Résolution de probleme

LaboMaths
college Jean Jaures de Lens

Niveau : Eléves de cycle 3 (sixieme)

Organisation : Groupes de 4 éléves maximum, les ateliers sont
doublés si nécessaire.

Compétences visées : Décomposer un probléme en sous-problémes.

Cette production permet a |'éleve d'établir une stratégie pour
résoudre un probleme en s'appuyant sur un schéma, ou en
décomposant le probleme en sous-probléemes.



College J. Jaures Mathématiques 6eme

Résolution de probléme

Atelier n°1 : le musée de I’'Amérique latine

Pour cette épreuve, chaque groupe dispose des deux vues en couleur sur une feuille A3.
En cas de difficulté, il y aura des briques disponibles pour refaire la figure.



College J. Jaures Mathématiques 6eéme

Résolution de probléme

Atelier n°2 : |a carte cadeau

La carte cadeau de Laura expire ce soir a minuit, il ne lui reste que quelques heures pour
dépenser les 200 € restants, elle décide de profiter des soldes d'hiver dans son magasin
préféré. Laura a sélectionné 5 articles.

Détermine quels sont les articles qu'elle pourra acheter pour dépenser la totalité de la somme
restante.
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College J. Jaures Mathématiques 6eéme

Résolution de probléme

Atelier n°3 : la rangée de dés

Partie 1 : une question de couleur Y
Ici, on ne tient pas compte des points sur les cubes.

On pose un cube sur la table : on peut peindre 5 de ses faces sans le
déplacer.

On colle deux cubes ensemble et on les pose sur la table, comme ci- _ P
contre : on peut peindre 8 de ses faces sans rien déplacer. .

On continue ainsi la rangée de cube.

1) Compléter le tableau suivant sur ta feuille réponse.

Nombre de cubes 1 2 3 4 6 10 15 20 30
Nombre de faces a peindre 5 8

2) Trouver une régle pour compléter le tableau

Partie 2 : une question de points (pour les plus avancés)

On reprend I'exercice précédent mais cette fois-ci, on va chercher a déterminer le nombre de points
visibles cumulés sans déplacer les cubes.

Tous les cubes seront rangés comme suit : la face 6 sera dirigée vers le sol et la / el
face 5 sera dirigée vers I'observateur. ¢
On continue ainsi la rangée de cube.
1) Compléter le tableau suivant sur ta feuille réponse.
Nombre de cubes 1 2 3 4 6 10 15 20 30

Nombre de points visibles 15 23

2) Trouver une régle pour compléter le tableau.



