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Trouve le resultat commun aux deux cartes

(—2)+(-8) | (-7)+(+4) 0 ~11

12—-3 %7 2X6—3 x4 10 +9

cartea carte2



Cherche l'intrus

(o= =l Choisis un nombre No&EE (S

e Choisir un nombre
e Ajouter 5

, x+5%x4
e Multiplier ce résultat par 4

metire  résuliat v 3 résultal +°

metre resutat v 3 resutat (@)




Quel deplacement correspond au programme?

quand est cliqué

/ stylo en position d'écriture

s'onenter a @
avancer de @ pas

tourner *) de @ degrés

avancer de @ pas
tourner ™ de @ degrés B C

avancer de @ pas —_—

tourner ¥) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas







EN
ACADEMIE

Chut ! On calcule. DE LILLE

. 3 | Egalité
Niveau College — ceme Fraternité

Lundi 120 mars 2025



Trouve le resultat commun aux deux cartes

(—2)+(-8) | (-7)+(+4) il

12—-3 %7 2X6—3 x4 10 +9

cartea carte2




Cherche l'intrus

(o= =l Choisis un nombre EaEiGE

® Choisir un nombre
e Ajouter 5

, x+5x%x4
e Multiplier ce résultat par 4

metire résultat v+ 3  résultat +°

metre resutat v 2 wesutat * ()




Quel deplacement correspond au programme?

quand est cliqué

/ stylo en position d'écriture

s'onenter a @
avancer de @ pas

tourner *) de @ degrés

avancer de @ pas
tourner ™ de @ degrés B C

avancer de @ pas —_—

tourner ¥) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner (™ de @ degrés

avancer de @ pas




1 banane vaut 15

2 cerises valent 10 donc
1 cerise vaut g

1 pomme vaut 4

\
y '

7

Calcul a effectuer: 15+ 5x 4 =15+ 20=35
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Trouve le resultat commun aux deux cartes

7 —10,5 (—2) + (+4,5) 8 —2,5

10+2Xx4

- 15-3x7+1 —7 2,5

cartea carte2



Cherche l'intrus

e Choisir un nombre
e Ajouter 5 ,
e Multiplier ce résultat par 2

LELELGETE  Choisir un nombre BEEL S0 5

metire nombre » 3 réponse

2x +5

metire nombre » 30' nombre

mefire nombre + a nombre ¢°

dre nombre pendant o secondes



Quel labyrinthe retranscrit le programme scratch?

Une case équivaut a 20 pas

avancer de @ pas

toumer *) de @ degrés

avancer de @ pas

toumer * de @ degrés

avancer de @ pas

toumer *) de @ degrés

avancer de @ pas







EN
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Chut ! On calcule. DE LILLE
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Trouve le resultat commun aux deux cartes

7 —10,5 (—2) + (+4,5) 8 —2,5

1042 x4
+3 15— 3x7+1 _7

cartea carte2



Cherche l'intrus

e Choisir un nombre
e Ajouter 5

* Multiplier ce résultat par 2

st —

metire nombre » ée' nombre
mefire nombre *+ a nombre ¢°

dire npombre pendant o secondes

2x +5



Quel labyrinthe retranscrit le programme scratch?

Une case équivaut a 20 pas

avancer de @ pas

toumer *) de @ degrés

avancer de @ pas

toumer * de @ degrés

avancer de @ pas

toumer *) de @ degrés

avancer de @ pas




—» 1pommevautb

1 régime de 4 bananes
—  vaut4 donc 1 banane

vauti

—» 2 cerisesvalent 2

\\
» |In"y a que 3 bananes

71

Le calcul a effectuer:2+6 +3x1 =11

2 cerises + 1 pomme + 3 bananes



Chut ! On calcule. EN
ACADEMIE

Niveau College — ceme DE LILLE

Jeudi13 mars 2025 ritert
Egalité
Fraternité

10-19 mars 2025

Maths hO&\\Ies murs Semaine des

mathématiques
1 14eédition



Trouve le resultat commun aux deux cartes

1,5x 4 2x3—-9 (-7)+4 2xX5—-7

4x(2-1) 4—-3—-5 2—5+1 (2x8)—(5%x3)

cartea carte2



Cherche l'intrus

DD —

e Choisir un nombre
e Soustraire 4

: 3(x —4)
e Multiplier ce résultat par 3

dire nombre pendant e secondes




Quel programme Scratch permet au
personnage de sortir du labyrinthe?

Une case équivaut a 20 pas.

quand

s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

touner C* de @ degrés

avancer de @ pas

quand est cliqué

s'orienter & @
avancer de @ pas

toumer &) de @ degrés

avancer de @ pas

toumer (* de @ degrés

avancer de @ pas

quand

s'orienter a @

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas







EN
ACADEMIE

Chut ! On calcule. DE LILLE

Liberté
L} \ \ 4 l' I
N|veau_CoIIege —ceme Egalité
Jeudi 13 mars 2025




Trouve le resultat commun aux deux cartes

1,5x 4 (-7)+4 2xX5—-7

4x(2-1) 4—-3—-5 2—5+1 (2x8)—(5%x3)

cartea carte2



Cherche l'intrus

quand _  est chiqué

GELEDL I Choisir un nombre JEEL T (]

e Choisir un nombre
e Soustraire 4 : 3(x —4)
e Multiplier ce résultat par 3

dire nombre pendant e secondes




Quel programme Scratch permet au
personnage de sortir du labyrinthe?

Une case équivaut a 20 pas.

quand

s'orienter a @
avancer de @ pas

tourner ¥) de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ) de @ degrés

avancer de @ pas

touner C* de @ degrés

avancer de @ pas

quand est cliqué

s'orienter & @
avancer de @ pas

toumer &) de @ degrés

avancer de @ pas

toumer (* de @ degrés

avancer de @ pas

quand

s'orienter a @

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas

tourner ™ de @ degrés

avancer de @ pas




1 pomme vaut 10

2 fraises valent 4 donc
1 fraise vaut 2

1 pasteque entiere
vaut 2 donc 1 demi

pastéque vauta

1 demi pastéque et "
. ~

1 seule fraise -

‘1

Calcul a effectuer:1+10x2=1+20=21




Chut ! On calcule. EN
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Niveau College — ceme DE LILLE

Vendredi 14 mars 2025 Liberté
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10-19 mars 2025
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mathématiques
R_ 14¢=eédition



Trouve le resultat commun aux deux cartes

1
(—4) +4x3 2><(5—-) 4%2,5 36

2 - (6%2) (—6) — 2 5—(3-6) 2Xx3—4

cartea carte2



Cherche l'intrus

quand

L. LopzuEl Choisir un nombre BEREIIE
e Choisir un nombre

* Soustraire 7 g ) P  (x=7)
* Prendre le quart du metre resutat v a2 resunat - (@) : 3
résultat E

metire resutat v 3 resutat / (§J)

dire résultat pendant 0 secondes




Lequel de ces trois programmes a ete realise ?

/ me(irelalailiedustyloéa 7 metire la taille du stylo 3 ()

7 stylo en position d'écriture / stylo en position d'écriture

avancer de m pas avancer de m pas

/7 relever le stylo / relever le stylo

avancer de Q pas avancer de @ pas

/ stylo en position d'écriture / stylo en position d'écriture

avancer de m pas avancer de e pas




“ +“+“ 30




EN
ACADEMIE

Chut ! On calcule. DE LILLE

Liberté
. \ \ - l- s
Niveau C_oIIege —ceme Egalité
Vendredi 14 mars 2025




Trouve le resultat commun aux deux cartes

1
- oxn | (o2

cartea carte2




Cherche l'intrus

quand

L. LopzuEl Choisir un nombre BEREIIE
e Choisir un nombre

* Soustraire 7 g ) P  (x=7)
* Prendre le quart du metre resutat v a2 resunat - (@) 5 3

résultat ' !
: metire résultat »+ 3  résultat /o :

dire résultat pendant 0 secondes




Lequel de ces trois programmes a ete realise ?

/  Mmeltre la taille du stylo 3 ° s Mettre la taille du stylo 3 o ,  Mettre la taille du stylo 3 o

/  Stloen position décriture relever le stylo /  Styloen position d'écriture

avancer de m pas avancer de m pas avancer de m pas

g releveriestylo s Stylo en position d'écniture /  Televerle siylo

avancer de o pas avancer de @ pas avancer de m pas

2 Styloen position d'écriture relever le stylo o Styloen position d'écriture

avancer de @ pas




1 paire de
basket vaut 10

“ +‘\+“ 30

1 bonhomme vaut 5
s'il est sans basket

2 cornets valent 4

1 seule basket, le

bonhomme porte 3@
une paire de basket -

. . I'd
mals aussl 2 cornets /

Calcul a effectuer: 5 + (5+10+4) X 2=5+19X2=5+38 = 43



