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NOM DU JEU: LE JEU DES ALLUMETTES DE FORT BOYARD

Descriptif : jeu motivant pour introduire la division euclidienne (6éme)

PRIX / FABRICATION POSSIBLE ?

e Prix:0€
e Fabrication : on peut utiliser des stylos pour tester le jeu
(ou des baguettes en bois)

THEMATIQUE

e Introduction a la division euclidienne, notion de stratégie gagnante

CYCLE /NIVEAU

6éme

MISE EN PRATIQUE

Phase 1 : On teste le jeu avec des éléves volontaires au tableau (compréhension des régles, premiers éléments de stratégie)
Phase 2 : On met les éléves en activité (voir fichier ci dessous)
Phase 3 : On teste la stratégie a la maison

RESSOURCE

On peut utiliser une vidéo youtube du jeu des allumettes de fort Boyard et critiquer la fagcon de jouer du candidat,

RECOMMANDATION / AMELIORATION



LE JEU DES ALLUMETTES
Régle du jeu

- Il se joue a deux joueurs et chacun son tour.
e - On peut enlever 1, 2 ou 3 allumettes a chaque tour.
BoyARD - Celui qui prend la derniére allumette a perdu !

1/ Un fait de jeu important :

| On peut toujours réussir a enlever 4 allumettes, en jouant aprés I’adversaire

Compléte le tableau :

Nombre d’allumettes 1 2 3
enlevées par 1’adversaire

Nombre d’allumettes
que tu enléves

Total 4 4 4

2/ Compléte le tableau : Attention, c’est a toi de jouer :

Nombre Ton résultat... si tu joues
Nombre Schéma d’allumettes bien les autres coups !
d’allumettes que tu enléves (entoure la bonne réponse)
Au premier coup
perdu gagné
2
perdu gagné
3
perdu gagné
4
perdu gagné
5
perdu gagné
6
perdu gagné
7
perdu gagné
8
perdu gagné
9
perdu gagné
10
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3/ Stratégie pour gagner le plus possible !!! :

La stratégie est, si on peut, de laisser a chaque tour a I’adversaire des tas de 4 allumettes plus une.

L’adversaire ne pourra pas en faire autant car il ne peut enlever que 1,2 ou 3 allumettes.

restes

possibles :

tu enléves :

C’est atoi de jouer
Division euclidienne du nombre
d’allumettes par 4
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Suite de la partie

TU ENLEVES LES TAS DE 4 ALLUMETTES

4/ Compléte le tableau : Attention, c’est a toi de jouer et c’est « ton premier coup » (le plus délicat !):

Nombre d’allumettes

Division euclidienne par 4
(en ligne)

Nombre d’allumettes a enlever

18

23

32

17

26

31

25

36
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Corrigé :

1/ Un fait de jen riant :

On peut toujours réussir a enlever 4 allumettes, en jovant aprés "adversaire

Compléte le tableau :
Nombre d’allumettes 1 2 3
enlevées par |'adversaire
MNombre d"allumettes
que tu enléves 3 "a’ "i
Total 4 4 4
2/ Compléte le tableay : Attention, ¢’est 4 toi e jover ;
Nombre Ton résultat... si tu jones
Nombre Schéma d'allumettes bien les autres coups !
d’allumettes que tu enléves (entoure la bonne réponse)
Au premier coup —
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ossible 111 :

La stratégie est, si on peut, de laisser a chaque tour & I’adversaire des tas de 4 allumettes plus une.
L’adversaire ne pourra pas en faire autant car il ne peut enlever que 1,2 ou 3 allumettes.

C’est & moi de jouer
Division euclidienne du nombre
d’allumettes par 4

4

= i

e

Reste 2.

Reste 3 Reste 1

v

v

2. 299 —

A
v

b

restes Reste O
possibles : ¢
je joue : =
h
Suite de la partie

ON ENLEVE LES TAS DE 4 ALLUMETTES

4/ Complite le tableau : C’est 4 moi de jouer et ¢’est « mon premier coup » :

Nombre d’allumettes

Division euclidienne par 4

Nombre d’allumettes a enlever |

(en ligne)

& A= 24 +2 ~
23 93 -5x4 +3 2
32 32=8%x4+0O 3
17 AY = Lx Y+ Z
26 JC=6x4+2 A
31 31=Frh+3 =2

25 5= 6x4 +1 2

36 36=9%4 +90 =
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