
 

 

 

 

 

LABORATOIRE DE MATHÉMATIQUES 

FICHE DE JEU 

NOM DU JEU : JEU DE L’OIE 

 

 Descriptif : un jeu de l’oie avec des questions thématiques 

 

 

 

 

 

 

 

• Prix :  

• Fabrication :  

 

THEMATIQUE 

 

 

 

 

 

 

 

 
• Proportionnalité 

• résolution de problèmes 

• calcul 

CYCLE /NIVEAU  

6eme 

 

MISE EN PRATIQUE 

 

V 

 

Se joue de manière classique 

 

RESSOURCE  

 

RECOMMANDATION / AMELIORATION 

 

 
REGLES DU JEU  

Au départ, tous les pions sont placés sur la case 1.  

Le but du jeu est d'arriver le premier sur la case 38.  

Pour cela, quand c’est au tour d’un joueur, l’adversaire à côté de lui tire une carte avec le même motif que celui de la case sur 

laquelle le joueur se trouve et pose la question (attention à bien cacher la réponse avec le cache-réponse s’il doit montrer la carte…). 

Si le joueur répond correctement à la question, il avance du nombre de cases indiqué sur la carte (dans une bulle au-dessus de la 

question). Sinon, il ne bouge pas. Pour gagner il faut s'arrêter sur la case 38. Si le nombre de cases est "trop grand", arrivé en 38, le 

joueur repart dans l'autre sens. Lorsqu'un joueur arrive sur la case 11 ou 28, il passe un tour ou trois tours puis il tire une carte avec 

le même motif que celui de la case 11 ou 28. Lorsqu'un joueur arrive sur la case 23, ses adversaires lui imposent un gage. S’il 

réussit, il peut jouer. Sinon, il passe un tour. Pénalité : Tout joueur commettant une erreur de déplacement détectée par un 

adversaire, doit reculer de quatre cases. 

PRIX / FABRICATION POSSIBLE  

A IMPRIMER 
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