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NOM DU JEU : DEFIS NATURE

Descriptif :

Chaque joueur posséde un certain nombre de cartes au départ.
Sur chaque carte plusieurs caractéristiques.

A chaque tour un joueur choisit une caractéristique, le joueur
qui posséde la carte la plus forte remporte les cartes des
autres joueurs.

Le premier a collecter toutes les cartes du jeu gagne la partie.

PRIX / FABRICATION POSSIBLE ?

e Prix:10€
¢ Fabrication : possibilité en plastifiant des cartes persos.

THEMATIQUE

Ordre et nombres décimaux (comparer, intercaler)

CYCLE /NIVEAU

Cycle 3 (réactivation de la notion en 6°)

MISE EN PRATIQUE

En 6°¢, on commence d’abord par un diaporama de réactivation des notions :
Explication rapide des régles du jeu

e Comparaison

Rangement dans l'ordre croissant ou décroissant

Intercaler entre deux nombres

Puis les éleves se mettent en groupe et font une partie.

Cela fait aussi travailler la stratégie a adopter : doit-on toujours choisir la catégorie dans laquelle on a le
plus grand nombre ?



RESSOURCE

Jeux Défi Nature de Bioviva

RECOMMANDATION / AMELIORATION

Les cartes du commerce utilisent principalement des nombres décimaux « facilement » comparables
(nombres entiers ou méme nombre de décimales).

A utiliser en priorité avec des éléves a forts besoins tel quel.
Amélioration : fabrication de cartes plus intéressantes mathématiquement.
Extension possible avec les fractions par exemple.
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Jouons un peu!



Longueur : 60 cm
Poids :0,550 kg
Envergure :61 cm

; ‘\Longévité :18ans

installe son nid dans le creux des arbres et descend
Il se nourrit de baies, de fruits, de graines ou
attrape du bout du bec et fait glisser dans sa

Regle du jeu:

® | e premier joueur choisit un theme (Longueur, Poids,
Envergure ou Longévité),

®» Tous les joueurs retournent une carte,

» Celui qui ala plus grande valeur dans le theme chaisit,
gagne toutes les cartes.



Voici le tirage de 2 joueurs, le theme est
longueur qui gagne?

Longueur : 170cm
Poids : 11,50 kg

\  Envergure : 295 cm

\ Longévité : 33 ans
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Poids : 1,80 kg
Envergure : 161 cm
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Quel serait le résultat avec les autres themes?




1¢ere carte?

Longueur : 80 cm
| Poids : 1,30 kg

Envergure : 135 cm
“\ Longévité : 24 ans :
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Quel theme choisir lorsque vous avez la
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Longueur : 62 cm
Poids : 1,10 kg
Envergure : 144 cm
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Longueur 43cm
Poids : 0,312 kg
Envergure : 79 cm

e e, LONGEVILE : 25 ans
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nvertébrés. Au besoin, il plonge en basculant
d'un canard en eau plus profonde. Aprés
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Longueur : 37 cm
Poids :0,212kg
Envergure : 62 cm

Longévité : 17ans %«

I arpore un piumage resplendissant de couleur

aude, rouge et blanc. La queue du méle, formée
plumes, peut mesurer jusqu’a 70 cm ! Le quetzal
grateur qui a la particularité de ne se déplacer que

Classer les cartes selon la longueur.

Longueur : 55cm
Poids:09 kg
Envergure : 77 cm
Longévité : 20 ans

,uow_eléleaome. Craintit, il deploie ses ailes et dresse

ppe qui surmonte sa téte lorsquil se sent menacé.
e incapable de voler, il niche a terre, ce qui le rend
ement vulnérable aux prédateurs tels que les

Longueur : 16 cm
Poids : 0,038 kg
Envergure : 25 cm
Longévité : 14 ans

ement lorsquil vole au ras de l'eau. Petit et vif, il se
essentiellement de poissons qu'il péche en plongeant.

le rencontrer en Europe, en Asie et dans le Nord

Méme travail avec la longeévite puis le poids.
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Longueur : 37 cm
© Poids:0212kg

~ Envergure :62cm
Longévité : 17ans %

DUTE UM piumage Tespienaissant ge couleur
rpuge et blanc. I.a queue du male, formée

Longueur :
Poids :
Envergure :

i Longévité : -
&

*Hote des foréts d'Europe et dAsle,le coucou gri est surtout. |

coucou édlot, il éjecte a son tour ses voisins
pmﬁ!: aigiplemement de la nourriture

Inventer des valeurs du coucou gris sachant que
ses dimensions sont entre les deux autres.

Toucan toco

Longueur : 60 cm
Poids:05 kg
Envergure : 61 cm
Longévité : 18ans
nstale son i Cans e reux gesaores exescena

erre. |l se nourrit de baies, de fruits, de graines ou
attrape du bout du bec et fait glisser dans sa
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