
 

 

 

 

LABORATOIRE DE MATHÉMATIQUES 

FICHE DE JEU 

NOM DU JEU : DEFIS NATURE 

 

 Descriptif : 

Chaque joueur possède un certain nombre de cartes au départ. 

Sur chaque carte plusieurs caractéristiques. 

A chaque tour un joueur choisit une caractéristique, le joueur  

qui possède la carte la plus forte remporte les cartes des  

autres joueurs.  

Le premier à collecter toutes les cartes du jeu gagne la partie. 
 

 

 

 

 

• Prix : 10€ 

• Fabrication : possibilité en plastifiant des cartes persos. 

 

THEMATIQUE 

 

 

 

 

 

 

Ordre et nombres décimaux (comparer, intercaler) 

 

CYCLE /NIVEAU  

 

Initiation à la programmation 

 

 

N 

Cycle 3 (réactivation de la notion en 6e) 
 

 

MISE EN PRATIQUE 

 

V 

 

En 6e, on commence d’abord par un diaporama de réactivation des notions :  

• Explication rapide des règles du jeu 

• Comparaison 

• Rangement dans l’ordre croissant ou décroissant 

• Intercaler entre deux nombres 

Puis les élèves se mettent en groupe et font une partie. 

Cela fait aussi travailler la stratégie à adopter : doit-on toujours choisir la catégorie dans laquelle on a le 
plus grand nombre ? 

 
 

 

 

 PRIX / FABRICATION POSSIBLE ? 

Labo : LMC3 de Calais 
 



 

RESSOURCE  

 
Jeux Défi Nature de Bioviva 

 

 

RECOMMANDATION / AMELIORATION 

 

 Les cartes du commerce utilisent principalement des nombres décimaux « facilement » comparables 
(nombres entiers ou même nombre de décimales).  

A utiliser en priorité avec des élèves à forts besoins tel quel. 

Amélioration : fabrication de cartes plus intéressantes mathématiquement. 

Extension possible avec les fractions par exemple.   



Jouons un peu!



Règle du jeu:

 Le premier joueur choisit un thème (Longueur, Poids, 

Envergure ou Longévité),

 Tous les joueurs retournent une carte,

 Celui qui a la plus grande valeur dans le thème choisit, 

gagne toutes les cartes.



Voici le tirage de 2 joueurs, le thème est 

longueur qui gagne?

Quel serait le résultat avec les autres thèmes?



Quel thème choisir lorsque vous avez la 

1ère carte?



Classer les cartes selon la longueur.

Même travail avec la longévité puis le poids.



Inventer des valeurs du coucou gris sachant que 

ses dimensions sont entre les deux autres.
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