
LABORATOIRE DE MATHÉMATIQUES
FICHE DE JEU

NOM DU JEU :  BREAK THE CODE

Descriptif : jeu de logique adapté du jeu commercialisé break the code

 Prix : 0€
 Fabrication : feuilles cartonnées

THÉMATIQUE

 Calcul littéral, vocabulaire mathématique

CYCLE /NIVEAU

5ème

MISE EN PRATIQUE

Séance 1 : Découverte du jeu et recherche de codes (activités 1 et 2)
Séance 2 : recherche de codes complexes (activité 3) et tester le jeu :
Déroulement du Jeu     :  

A chaque tour de jeu, le joueur 1 pose une des questions inscrites sur les cartes et le joueur 2 y répond. Puis, le joueur 2 pose une 
des questions inscrites sur les cartes et le joueur 1 y répond. Les cartes utilisées sont retournées et ne peuvent plus être utilisées, 
sauf  la question « Où est le chiffre … ? » que l’on peut utiliser plusieurs fois.

A la fin d’un tour, un joueur peut proposer le code de l’adversaire. L’autre joueur aussi.
S’il a le code exact, il gagne sauf si l’adversaire trouve aussi le code (dans ce cas, il y a égalité).  Attention, s’il n’a pas le code exact, 
il perd la partie !

RESSOURCE

Fiches d’activités

RECOMMANDATION / AMÉLIORATION

Labo : intercollèges Sains + Noeux

Contributeur : Stéphane BILLET

 PRIX / FABRICATION POSSIBLE ?
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