
LABORATOIRE DE MATHÉMATIQUES
FICHE DE JEU

NOM DU JEU : FLIP 7 (STOP OU ENCORE)

Descriptif : jeu de stop ou encore adapté du jeu commercialisé flip 7

 Prix : 0 €
 Fabrication : feuilles cartonnées

THÉMATIQUE

 Probabilités (voire statistiques)

CYCLE /NIVEAU 

Cycle 4

MISE EN PRATIQUE

Séance 1 : On lit les règles avec les élèves et on présente un exemple de partie. Puis les élèves fabriquent et testent le jeu. Enfin, on 
peut faire une activité statistiques sur les cartes du jeu. 
Séance 2 : On complète une première analyse de partie grâce aux probabilités avec les élèves puis ils complètent la deuxième 
analyse de partie. Enfin, ils testent à nouveau le jeu en calculant les probabilités avant de jouer.  

RESSOURCE 

Fiches d’activités

RECOMMANDATION / AMÉLIORATION

 

 PRIX / FABRICATION POSSIBLE ?

Labo : intercollèges Sains + Noeux

Contributeur : Stéphane BILLET
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